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Abstract

Waste Management in Indonesiais still a big task for the government to deal with it. Waste management problemsin Indonesia
can be seen from several indicators, one of which is the limited management of waste banks that accommodate the landfills of
the garbage. The purpose of this study isto design and create a web-based waste bank management application to help waste
banks manage every activity related to waste depositing. This web application will be implemented to the waste bank manager
of Yayasan Bina Insan Madani Banjarmasin to overcome problems related to limited waste bank data management. This web
application provides features to manage the data in the trash bank. System design using SDLC method. This method consists
of 4 main steps where researcherswill useit to analyze existing data in the field and then the data is used to compile the system
in accordance with the purposes of adjusting the existing system before. The results of the implementation of this waste Bank
Management Information System can be accessed through two platforms, through computers and mobile phones. Testing on
information systems using blackbox testing to observe the results of execution through test data checks the functionality of the
software. This waste bank Management Information System can provide convenience for users in managing data from
customers.

Keywords: Waste Bank, waste Bank Management Information System, SDLC, Website

Abstrak

Pengelolaan sampah di Indonesia saat ini masihadehjgas besar bagi pemerintah untuk menananginya.
Permasalahan pengelolaan sampah yang ada di Inalatesat dilihat dari beberapa indikator, salatursz
adalah terbatasnya pengelolaan bank sampah yangdabivtempat pembuangan sampah-sampah tersebut.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancat@n membuat aplikasi pengelolaan bank sampah berbels
untuk membantu bank sampah mengelola setiap kegiateg berkaitan dengan penyetoran sampah. Aplikeatsi

ini akan diimplementasikan kepada pengelola bamkpsh Yayasan Bina Insan Madani Banjarmasin untuk
mengatasi permasalahan terkait dengan keterbatpsagelolaan data bank sampah. Aplikasi web ini
menyediakan fitur untuk mengelola data yang adesmdk sampah tersebut.

Perancangan sistem menggunakan metode SDLC. Metioaediri dari 4 langkah utama dimana penelitaak
menggunakannya untuk menganalisa data yang adgaingan dan kemudian data tersebut digunakan untuk
menyusun sistem sesuai dengan keperluan menyessisktam yang ada sebelumnya.

Hasil dari implementasi Sistem Informasi Pengelpl&ank Sampabh ini dapat diakses lewat glatiorm yaitu
melalui komputer dan handphone. Pengujian pad@nsishformasi menggunakablackbox testing untuk
mengamati hasil dari eksekusi melalui data uji cob& fungsionalitas perangkat lunak. Sistem inf@ima
pengelolaan bank sampah ini dapat memberikan kemamdaagi pengguna dalam mengelola data dari para
nasabah.

Kata kunci:Bank Sampah, Sistem Informasi Pengelolaan Bank Sargizl.C, Website

yaitu banyaknya sampah yang dihasilkan masyarakat,
1. Pendahuluan rendahnya pelayanan pengelolaan sampabh, keterbatasa
p ol h di Ind : adi | jumlah tempat pembuangan sampah akhir, institusi
engelolaan sampan di indonesia menja 'masa@ gﬂgelola sampah dan biaya pengelolaan sampah [2].
me_r_ljadl perhatian utama untl_Jk ditangani khusu g?dapat beberapa permasalahan yang dihadapi dalam
seiring dengan bertambahnyajumla}h populasi manﬂis?gelolaan sampah di Indonesia, diantaranya
yang menyumbang peningkatan jumlah sampahk hngnya dasar hukum yang tegas dalam pengelolaan
%’zfl’ﬂ%ah, kurang memadainya tempat pembuangan
sampah, kurangnya usaha dalam melakukan

masyarakat[1]. Permasalahan pengelolaan sampah
ada di Indonesia dapat di lihat dari beberapa atdik
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pengomposan, dan pengelolaan TPA dengan sistgan memudahkan pengelolaan data yang berkaitan
yang kurang tepat[3]. dengan bank sampah. Sistem informasi ini juga yang
ogen menggantikan fungsi pencatatan secara manual d

Menurut Undang-Undang Nomor 18 Tahun 2008 : : .
setiap transaksi yang dilakukan oleh nasabah. [(Setia
tentang Pengelolaan Sampah, sampah adalah sisa_, . . . .
. i ) ; transaksi nantinya akan sepenuhnya dikelola oktarsi
kegiatan sehari-hari manusia dan atau proses aam

berbentuk padat’. Kamus Besar Bahasa Indong('sf%mas"

(2020) mendefinisikan sampah sebagai “barang @taiv etode Pendlitian

benda yang dibuang karena tidak terpakai lagi g :
P ; » C (System Development Life Cycle) adalah salah
sebagainya; kotoran seperti daun, kertas”. Saméja u di antara banyaknya metode yang digunakark untu

sendiri secara umum dapat dibagi menjadi 2 jeaiyly e%}gembangan sistem informasi dan popular pada saat

sampah organik, dan sampah non-organik. Sarrgp lem informasi pertama kali dibuat. Ada 4 tahapan

organik merupakan sampah yang terdiri dari bah fﬁam metode SDLC untuk mengembangkan suatu

bahan organik, sampah ini dihasilkan dari sisa mgistem informasi, yang terdiri dari planning
hidup seperti tumbuhan, hewan, termasuk man;t'%a ' )

sedangkan sampah non-organik merupakan sa efencanaan)nalysis (analisa),design (desian) dan

] o ; :
yang berasal dari bahan-bahan non-organik Sajmin%[glementanon (implementasi). Setiap tahapan terdapat
besi, aluminium, tembaga, dan plastic[3].

ragkaian langkah yang menggunakan teknik-teknik
untuk menghasilkan dokumen spesifik yang memuat
Menurut Peraturan Menteri Negara Lingkungan Hicagnjelasan dari setiap elemen di dalam suatu sistem
RI' Nomor 13 Tahun 2012 Tentang Pedoniai6][7].

Pelaksanaan 3RRéduce, Reuse dan Recycle) melalui

Bank Sampah, Bank Sampah diatur dalam pasal ]Zantnelltlan ini dikembangkan dengan menggunakan

yang berbunyi : “Bank Sampah adalah tempat pemil%hgmde SDLC. Pada metode pengembangan SDLC,

dan pengumpulan sampah yang didaur ulang dan §tr§j&pat. 5 tahapan utama yaitg perencanaan, analisa
diguna ulang yang memiliki nilai ekonomi’[3]. esain, implementasi dan pemeliharaan sistem[5].

Bank Sampah Yayasan Insan Bina Madani adalah salah
satu usaha dalam pengelolaan sampah daur ulang yang
dikelola oleh pihak sekolah dan terletak di Jalandai ’ \

Maintenance Planning

Gempa RT.21 Kec. Banjarmasin Utara, Kota
Banjarmasin, Provinsi Kalimantan Selatan. Bank

sampabh ini berdiri sejak tahun 2019 lalu. Bank Samp Implementation Analysis
ini menjaring siswa dan guru serta staff sekolatukin

berpartisipasi dalam pengumpulan sampah daur ulang, \ /
dimana sampah-sampah tersebut nantinya akan dibaya Design

sesuai dengan yang dikumpulkan per orang. Pihak Gambar 1 Tahapan Metode SDLC

sekolah akan mengelola sampah tersebut untuk

selanjutnya diserahkan kepada pihak Dinas Lingka &- Perencanaan

Hidup setiap sebulan sekali. Di dalam proses higaisperencanaan lebih banyak menonjolkan pada apa saja
sistem yang diterapkan masih sederhana, belumaggitain sebuah sistem itu dibuat dan dikerjakan oleh
aplikasi khusus untuk menangani proses bisnisnya. perangkat lunak dalam waktu tertentu. Pada tahap

Meninjau dari permasalahan yang sudah dijelaskaﬂeﬂ?ncanaan’ hal-hal yang masuk ke dala_m pembahasan
atas, maka perlu dibuatkan sistem informasi unagead' @dalah perancanaan kebutuhan fungsional dan non
menangani setiap proses bisnis pada Bank Sar@%??'onal sistem, rencana anggaran biaya danmgnta
Yayasan Insan Madani Banjarmasin. Hal terse t pelaksanaan. Pada tahap ini gudah diputuskan
meliputi pendaftaran nasabah baru, pencatatarekan&ntuk menggunakan platform dan media pendukung apa
pembelian sampah dari anggota, pemasukan saldifigeyang diperlukan untuk pengerjaan sistem, mambu

rekening nasabah, penarikan saldo dan pemb vHaI pelaksanaan serta mengatur rencana anggaran
laporan buatan. Hal ini dmaksudkan untgigya-

mempermudah dan memperbaiki manajemen datazdariAnalisa

bank sampabh itu sendiri dari sistem sebelumnya, laga

depannya kesalahan data, data yang ganda hingga @4¢ f@hap ini, perencanaan difokuskan —untuk
yang hilang tidak terjadi lagi. menekankan bagaimana, siapa dan dimana sistem ini

akan dibuat, muali dari arsitektur, antarmuka iméaér
Penelitian ini diadakan bertujuan untuk membudésissjstem dan algoritma perangkat lunaknya. Pada tahap
informasi yang nantinya akan digunakan untalisa, kami menggunakan beberapa software untuk
mengelola proses bisnis pada Bank Sampah Yayas@fibantu analisa sistem, seperti menggunakan fitur
Bina Insan Madani Banjarmasin. Hasil dari penediti@ dari web lucidchart untuk membuat ERD dan DFDesert
berupa sistem informasi berbasis website yang Bjsiasi Pencil untuk membuat desain wireframe alires
diakses dan digunakan oleh para pengelola bankadamp
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wireframe ini menjadi gambaran bagaimana antarn
sistem informasi yang akan dibuat nantinya. :

2.3. Desain

Pada tahap ini, proses desain lebih difokuskan
bagaimana sistem ini akan berjalan, penergd™""
antarmuka dan pengujian unit-unit program. Padapg
desain ini, sistem akan mulai dibangun denq:
antarmuka sesuai yang sudah didesain sebelum

wireframe. Gambar 3. Conceptual Data Model
1) DataFlow Diagram/ DFD Logical Data Model adalah tahap analisis untuk atribut,

Data Flow Diagram (DFD) atau jika diterjemahkan kgntitas dan relasi dari tiap database.

dalam Bahasa Indonesia Diagram Alir Data ade e
bentuk reprsentasi fisik yang menyajikan alir; e . =
informasi dan transformasi informasi untuk kemud & =
diaplikasikan sebagai data yang mengalir dari masy

(input) dan keluarandjutput) [8][12].

Untuk DFD di perancangan sistem informasi be
sampah YBIM, dibuat untuk menjelaskan tentang ¢ :
data yang terjadi di sistem nantinya. Alur datsd¢but
akan melibatkan beberapa user yang terhubuny u
dalamnya, yaitu user direktur, sekretaris dan bleaca Gambar 4. Logical Data Model

Physical Data Model adalah tahap model yang

merepresentasikan tabel yang terstruktur, termasuk
— nama kolom, tipe data kolom, primary key, foreigry k
Ly i dan relationships yang menghubungkan satu tabel
dengan tabel lainnya.

/SI Bank\w<

| sampan

Nasabah J

Gambar 2. DFD Sistem

2) ERD

Entitas adalah objek (nyata atau abstrak) di dop&a
yang bisa dibedakan dari objek lain menurut
karakteristik yang dimiliki masing-masing. Relasaa 3) Use Case
hubungan adalah asosiasi yang menyatakan hubu

Gambar 5. Physical Data Model

. : ! : 098 tase adalah gambaran dari interaksi antara user
antar satu entitas dengan entitas lainnya. Dagr&Bagan yonqen sistem. Dalatise Case, dijelaskan tentang apa
te_rsebut dapat disimpulkan bahvb:‘mtny Relational saja peran yang dijalankan user dalam sistem ini
Diagram (ERD) adalah suafu dlagrz_;\m ya?\%ntinya. Use case merupakan salah satu jenis dari
menggambarkan hubungan antar entitas d aknya jenis UML Diagram. Dalaldse Case nanti,
pemodelan dalam perancangan basis data [10][11]'akan dijelaskan tipe interaksi antara pengguna dan
Conceptual Data Model adalah jenis model data yarystem[8].

isinya menggambarkan penggunaan data yang

sebenarnya. Pada tahap ini masih menggambarkan

bagaimana konsep dari relasi yang ada di datalitase k
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Sistem Informasi Bank Sampah

histor setor Y= — — — — —
sampah |
| incluce
data setor_sampah

extend

nasahah\
> .

\ e}dEnd

\

histori 2
penarikan

| extend

include

[

\
\

\

| \

‘ S 1 extend \
|

\
|

\ Extend//

data penarikan — %
¥ bendahara

=

selretatis

direktur

Gambar 6. Use Case

4) Diagram Sequence

a. Diagram Sequence untuk Proses Transaksi Seto

Sampah

Diagram sequence untuk proses
merupakan diagram yang menggambarkan interaksi
antara objek yang mengelola transaksi setor. Dea us
yang bertanggungjawab dalam melakukan transaksi
setor adalah Direktur dan Sekretaris. Direktur lany

akan sesekali melakukan transaksi, tidak setiapguwvak

adalah
bertanggungjawab penuh untuk melakukan transaksi
setor sampah setiap kali nasabah melakukan setor

Sedangkan Sekretaris

sampabh.

transaksi

user

FequenceDiagram_1

X

Selabtaris Dirgidur

£ 1. pilih menu nasabah

14" menampilkan data nasabah D

I

2. memilih nasabah yang setor

& g pilih menusetor

3.2 input data setor sampsh nassbah

B 2.2.1.proses simpan ke database |
H T R e
2.3 tampil data setor sampah nasabah

SequenceDiagram_1

X

Direlur

Bendahara
H 1. memilih menu nazabsh

i itmpildsanassban |

=2, memiliih nasabah

0

3 pilih menu penarikan

[

3 1 tampil dats penarikan

32 mpul data penarikan nasabah

3.3 tampil dats penarkan

Gambar 8 Diagram Sequ

5) Diagram Activity
a. Diagram Activity Proses

Diagram activity untuk pro

nasabah dan sekretaris.
setor

3.2.1 data penarikan tesimpan |
| e
322 <aldo bedurang D

ence Transaksi Penarikan

Transaksi Setor Sampah

ses transaksi setor sampa

penjelaskan tahapan aktivitas pada saat transeksi s
sampah dilakukan. User yang saling berinterakdaada

nassbsh

Seiretaris

yang

e

-

‘ Nasssbah

‘ pilih nasabah |

inputsampen |

simpan setor sump.lh

tidsk I

*1 history setor sampah }

—:,:j" tak dats pe!bulsn’

_L

e

Gambar 9 Diagram Activity Transaksi Setor Sampah

b. Diagram Activity Proses Penarikan

Gambar 7. Diagram Sequence Transaksi Setor Sampah Diag_ram activity untuk proses transaksi setor sair_npa
menjelaskan tahapan aktivitas pada saat transeksi s

b. Diagram Sequence untuk Proses Transaksi

Penarikan

Diagram sequence untuk proses

transaksi

sampabh dilakukan. User yang saling berinterakdaada

nasabah dan sekretaris.
setor

merupakan diagram yang menggambarkan interaksi
antara objek yang mengelola transaksi setor. Dea us
yang bertanggungjawab dalam melakukan transaksi
setor adalah Direktur dan Bendahara.
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| dalam struktur data atau akses basis data eksténal
— Kesalahan kinerja, dan 5) Kesalahan inisialisasi da
T penghentian.

{ﬁf”—J Diharapkan dengan diterapkannya metode
e pengujian ini, pembuat sistem dapat mendapat
' serangkaiartest case tang memenuhi kriteria sebagai
berikut:

E= v 1) Test case yang mengurangi dengan jumlah yang

, l lebih besar dari satu jumlatest case tambahan

s yang harus dirancang untuk mencapai pengujian

& yang wajar, dan
2) Test case yang mengatakan sesuatu tentang ada
! atau tidaknya kelas kesalahan, daripada kesalahan
Gambar 10 Diagram Activity Transaksi Penarikan terkait yang hanya dengan pengujian khusus yang
: telah dibuat (Pressman, 2012).

2.4. Implementasi Berikut ini adalah salah satu contoh daliackbox

Tahap ini merupakan langkah terakhir dalam pemiuata Testing untuk menu login.

suatu sistem. Tahap ini menjelaskan mengenai proses

penyampaian pada pengguna dan pengujian modul-

modul program. Termasuk juga langkafaintenance Kelas Uji ~ Skenario Uji  Hasil yang Kesimpulan

Tabel 1. Contoh Blackbox Testing

; ; ; Sadi diharapkan
U
ataukperawz;l]t_ar; pgsga sistem |nf(?rn|a5| _berha_5|b_d|bu Menu Ketika Input Tampil halaman [v] berhasil
untuk menghindari adanya eror selama sistem infefma oqi,  ysemame dan Home [ ] tidak berhasil

digunakan. Pada tahap implementasi ini, kami password

menggunakan frameworlCode Igniter dan bahas

pemrograman PHP untuk mengimplementasikan si asaélrankgenje_lra;ta}n di atjlsl' iapat d“af?" Ipagan
dari desain ke sistem yang sesungguhnya sehi jva - Blackhbox Ing  adalah pengujian yang

tercipa sistem sesuai dengan yang diinginkan adeh snya mengarah kepada spesifikasi fgngsional .dar
perangkat lunak atau selama proses menjalankamsist

2.5. Pemeliharaan Sistem bisa mengetahui apakah ada eror atau ada funggi yan
lg’ﬁ'l( berjalan sesuai dengan rencana.

Pemeliharaan sistem adalah langkah yang dilakd
setelah semua rangkaian pengembangan sistem Ridafasil dan Pembahasan

diselesaikan. Pemeliharaan sistem bisa dilakukan. . - .
berkala setiap periode yang sudah ditentukan, e asil implementasi didapatkan setelah melalui bgaiba

bulan sekali 3 bulan sekali dan seterus é)sesanalisisterhadapkebutuhansistemdanpaagg

Pemeliharaan sistem bertujuan untuk memantau ki eﬁngembang melakuka_ln implementasi dari hasil amal_|s
sistem yang sudah dikembangkan agar bisa berjala 3 dasarkan observasi Qan wawancara _dengan p|hak
berfungsi sebagaimana tujuan awal sistem ters nﬂ<8ampah \_(ayasan B'”?'”Sa” Mad_am Banj_armas_m.
dikembangkan dan dibuat. Pemeliharaan sistem glah melalui tahap analisa, ke_mudlan hasil ﬁ?‘a"
dilakukan guna mengetahui dan memperbaiki gang ngkan ke dalam b?”t”k analisa rancangan sistem
pada sistem agar sistem tidak terhambat pada ail; rancangan = sistem tersebut kemudian

dioperasikan, sehingga proses pengelolaan data Iementaslkan ke_ sistem informasi bgrba5|s We_bs
berjalan dengan lancar. yang siap dioperasikan untuk menunjang kegiatan

pengelolaan Bank Sampah di Yayasan Bina Insan
2.6. Metode Pengujian Madani Banjarmasin.

Metode pengujian yang dilakukan pada penelitianiinplementasi sistem informasi dibuat dengan
adalarBlackbox Testing[7]. Pengujian Kotak hitam atanenggunakan framework Codelgniter versi 3.1.6.
lebih dikenal dengaBlackbox Testing adalah salah satéramework Codelgniter sendiri mempunyai 3 kompnen
metode yang digunakan dalam pengujian sistgama yang saling berinteraksi satu sama lain denga
informasi. Pengujian ini difokuskan pada persyaratidggasnya masing-masing. 3 komponen utama tersebut
fungsional perangkat lunak. Teknik ini memungkinkandiri dari Model, View dan Controller. Selain
untuk membuat beberapa kumpulan kondisi masukamework Codelgniter, ada beberapalibrary
yang sepenuhnya akan melakukan semua kebutpbadukung yang turut digunakan dalam
fungsional untuk program. Metode ini merupakp@ngimplementasian sistem informasi Bank Sampah ini
pendekatan pelengkap yang dilakukan uny@litu : Bootstrap dan Admin LTE. Bootstrap disini
menemukan kesalahan yang ada dalam sistem. berfungsi sebagai kerangka kerja CSS yang digunakan

Pengujian ini bertujuan untuk menemukan kesalala k membantu pembuatan tampilan desain visual dar

yang ada menurut kategori berikut ini: 1) Fung@h!;awe site agar menarilBootsirap memiliki fitur yang

atau hilang, 2) Kesalahan antarmuka, 3) Kesalarﬁlgrqcakumbrary dari JavaScript dan membantu dalam
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menyusun program website pada &ient end (client).
Bootstrap membantu selama proses pembuatan de BANK SAMPAH

website agar lebih komprehensif dan modeg..

AdmInLTE adalah salah satu template theme ¢ BANK SKM

MRS P—

Bootstrap. Yayasan Insan Madani Banjarmasin

3.1. Spesifikasi User

Hasil implementasi sudah mencakup tampilan ¢
beberapa user yang ada di sistem, yaitu Direk

LOGIN

Sekretaris, Bendahara dan Nasabah. Selain itiggatc ABOUT

menu Home, Login dan Register. Spesifikasi padayse : '

user terdapat fitur menu sebagai berikut : Gambar 11 Tampilan menu Home

1) Direktur, merupakan user dengan hak akpesgla bagian ABOUT, menu ini menampilkan informasi

2)

3)

4)

3.2. Hasil Implementasi Tampilan Program

tertinggi yang ada di sistem informasi pengelolaakilas mengenai Bank Sampah Yayasan Bina Insan
bank sampabh ini. Direktur mempunyai semua akgeglani Banjarmasin. Informasi sekilas terdiri dari
ke database dan bisa melakukan CRUD di sedegkripsi umum dan juga pembagian unit yang ada di
data. Semua database yang ada di sistem Yasasan Bina Insan Madani Banjarmasin.

diakses lewat user Direktur.

Sekretaris, merupakan user dengan hak akse

bawah user Direktur. Sekretaris bertug

mengelola bagian transaksi setor yang dilakul
oleh nasabah. Selain itu, Sekretaris juga Wi PR
melakukan CRUD pada semua data kecuali bag
penarikan.

Bendahara, merupakan user yang hak akse:
sama dengan Sekretaris. Perbedaannya adalah
letak tugasnya. Bendahara bertugas menge INFORMASI
bagian transaksi penarikan yang dilakukan o
nasabah. Bendahara juga bisa melakukan CROD

ke semua data kecuali di bagian transaksi setor. Gambar 12 Tampilan menu About

Nasabah, merupakan user yang melakukan prpgef bagian INFORMASI, menu ini berfungsi untuk
transaksi setor dan penarikan. Nasabah ai@Rampilkan semua informasi terupdate dari sistem
memiliki akses ke akun mereka masing-masjfghrmasi bank sampah. Informasi yang akan diupdate

dimana di dalam akunnya akan terdapat informaisin; antara lain informasi mengenai harga samgkh,
mengenai berapa jumlah saldo mereka dan historv

transaksi apa saja yang sudah dilakukan. Nasz_
tidak memiliki hak akses apapun ke data dan ha INFORMASI

bisa melihat informasi tentang data sampah saj
akun masing-masing.

Hasil implementasi tampilan program dalam sisti
informasi ini terdiri dari beberapa halaman utayaatu

halaman home, login, user Direktur, Sekretal
Bendahara dan Nasabah. Masing-masing halal

memegang tugasnya masing-masing dan memie .
aksesbilitas terhadap data yang berbeda-beda. Gambar 13 Tampilan Menu Informasi

a. Hasil Implementasi Halaman Home b. Hasil Implementasi Halaman Login

Home adalah halaman pertama yang terbuka Bagde bagian menu LOGIN, akan terhubung dengan form
pertama kali mengakses web bank sampah ini. Rgf@isian username dan password. Selain itu, taetdap
bagian Home, terdapat beberapa menu yang terhubigity beranda untuk kembali ke bagian HOME.

ke menu lainnya. Menu yang terdapat di HOME adalah

Login, About, Informasi dan Contact.
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Bank Sampah

Gambar 14 Tampilan Menu Login User Gambar 17. Tampilan Menu Data Login

c. Hasil Implementasi Halaman User Direktur Pada bagian menu data informasi, akan menampilkan

Direktur adalah user yang memiliki hak akses tgginSemua informasi yang nantinya dishare di halaman

di sistem informasi pengelolaan bank sampah
Direktur memiliki akses ke semua database dan
melakukan CRUD pada setiap data.

hoime. User Pengelola bisa melakukan CRUD pada data
ﬁ%s%hasilnya akan ditampilkan di home.

Data Informasi

Selamat Datang

=
fra— -

Telinformasi

Gambar 18. Tampilan Menu Data Informasi

Gambar 15. Tampilan Dashboard Penanggungjawab ~ Pada bagian menu data unit, halaman ini menampilkan

unit mana saja yang ada di yayasan. User Pengetida

Pada bag_lan menu data Jab_atan, akan menampﬂka_rnblsa% melakukan CRUD pada data jika terjadi perubaha
tentang jabatan apa saja yang bertanggungjaw;

menjalankan sistem informasi bank sampah Iilﬁﬁ)rmaSI_
Pengelola bisa melakukan CRUD pada data derj

memilih salah satu menu yang terdapat di atas.tabell ‘

Data Unit

Gambar 19. Tampilan Menu Data Unit

Menu data pengelola ini menampilkan data

Gambar 16 Tampilan Menu Data Jabatan penanggungjawab yang nantinya akan menjadi

Menu data login menampilkan data tentang siapa %gnanggungjawab user nasabah. User Pengelola bisa
gn m P . 9 slapa SR ikan CRUD jika nantinya terjadi perubahan .data

user yang memiliki akses untuk login ke dalam menu

pengelola. Data login terdiri dari user yang menyaiirMenu data sampah menampilkan semua jenis data

akses untuk melakukan CRUD data. sampah, yaitu nama sampah dan harga sampah.

Pengelola bisa melakukan CRUD pada tabel jika nanti

terdapat perubahan pada data.
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Data Pengelola Data Setor Sampah
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Gambar 20. Tampilan Menu Data Sampah Gambar 23. Tampilan Menu Data Penyetoran Sampah

Pada menu ini akan menampilkan seluruh data nasaledr Direktur dan Bendahara akan mengisi data
Jika ingin melakukan pendaftaran nasabah baru, npekerikan saat nasabah melakukan transaksi penarika
prosesnya akan dilakukan lewat menu ini lewat m&mnansaksi dilakukan lewat menu nasabah, kemudikn ki
tambah. User pengelola juga bisa melakukan CRwBabah yang bersangkutan dan klik button penarikan
pada tabel ini apabilananti terdapat perubahan data Halaman ini khusus diakses untuk memproses pemarika
oleh nasabah

Data Setor Sampah

DATASETOR SAMPAH

Gambar 21 Tampilan Menu Data Nasabah
Gambar 24 Tampilan Menu Data Penarikan

Pada bagian menu setor sampah, menu ini hanya bisa
diakses oleh user Direktur dan user Sekretaris.nAtta Implementasi Sistem Informasi untuk User Nasabah

tetapi, nantinya user Sekretaris yang alﬁm o
. . ser nasabah merupakan user yang memiliki akses
bertanggunngjawab penuh untuk menjalankan fungsi

dari menu ini. Kedua user ini bisa melakukan CR Uk melihat saja. Data yang ditampilkan di halama

. . er nasabah juga merupakan data milik nasabah itu
ﬁ]?da tabel. Transaksi setor sampah diakses lewa llsf%ndiri. Nasabah memiliki 3 menu, yaitu dashboard
' untuk informasi saldo, history transaksi setor kiatory
User Direktur dan Sekretaris akan mengisi datar spemarikan.
sampah saat nasabah melakukan transaksi toy. : -
Transaksi dilakukan lewat menu nasababh, kemudihrﬁ%‘da bagian dashboard, halaman ini adalah halaman

nasabah yang bersangkutan dan klik button data S0y pertama kali muncul saat nasabah melakukam log

sampah. Halaman ini khusus diakses untuk memprg easkunnya. Menu dashboard akan menampilkan history

envetoran sampah oleh nasabah perjalanan saldo yang dimiliki nasabah, yang tedairi
peny P : saldo masuk, saldo keluar dan total sisa saldoual

dashboard ini nasabah akan mengetahui berapa sisa
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jumlah saldo yang dia miliki, jumlah saldo yang mlagdengan baik dan dengan adanya sistem informasi ini
ke akunnya dan jumlah saldo yang ditarik. staff penanggungjawab lebih terbantu dalam mengnjan
kegiatan bank sampah nantinya.

Sistem informasi pengelolaan bank sampah berbasis
website pada Yayasan Bina Insan Madani Banjarmasin
ini adalah sistem bank sampah yang sekarang sudah
dikembangkan secara komputerisasi dan merupakan
peralihan dari dulunya yang masih manual sehingga
dapat lebih efisien dalam pelaksanaan kegiatan bank
sampabh.

Selamat Datang

Bedasarkan hasil pengujian, perhitungan transalsi j
beli dan tabungan yang dilakukan oleh sistem
aplikasi bank sampah telah sesuai dengan perhitunga
Bagian menu history transaksi setor menampilkaa gang dilakukan secara manual. Perhitungan padansist
transaksi setor apa saja yang sudah pernah dilakuitarmasi sudah terjadi secara otomatis.

oleh nasabah. Halaman ini menampilkan data jenis

sampah apa saja yang disetor, berapa kilo totalapaDaftar Rujukan

juga total dana yang dia peroleh dari hasil setoran 1]

Gambar 25 Tampilan Menu Dashboard Nasabah
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Gambar 26 Tampilan Menu History Transaksi Setor

Gambar 27 Tampilan Menu Nasabah History Penarikan
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